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关于开展我校第四届大学生网络文化节系列活动之

网页设计大赛的通知

各二级学院：

为培养我校学生的创新思维，提高艺术欣赏能力，丰富我校学生的业余生活，引导大家合理利用电脑，打破“聊天、玩游戏”的禁锢，创造良好的网络技术学习氛围，给广大网页设计爱好者提供一个自我施展才华的舞台，我校决定举办网页设计大赛。具体通知如下：
一、活动简介

本次活动围绕“打造轻院信息化，营造数字校园风”的主题，以学校官网和信息化建设中心主页为内容，吸引校园内网页设计爱好者参赛。网站的具体作用：桥梁作用、引导作用、育人作用、窗口作用，打造一个与时俱进的学校形象。

2、 主办单位：信息化建设中心、校团委、学生发展中心
3、 承办单位：校学生会

四、活动时间：2016年4月-5月

五、设计主题：打造轻院信息化，营造数字校园风

六、活动流程

1、流程安排：

第一时段4月20日——5月10日报名、设计制作、提交作品时段。

第二时段5月10日——5月16日作品初评阶段。

第三时段5月17日——5月22日作品展示及投票阶段。（投票方式会另行发布）
第四时段5月23日——5月23日专家评分及现场答辩。

（注：时间安排根据实际需求可能会有稍微改动）

2、参赛须知：

1）参赛面向广大轻院全体对网站设计有兴趣的学生。

2）参赛选手可运用各种软件进行网站的设计。
3）选手可以是个人或者团队（团队人数不超过3人）。

4）参赛者在第一时段内将报名表（请查看附录一）。

5）第四阶段5月23日，将会在图书馆报告厅进行专家评分及现场答辩，最终根据分数选出获奖作品。

6）作品若被选为模板，将享有署名权（在页面底部标明设计者）。
七、作品要求

1、网站主题及内容

 1）学校主页

2）信息化建设中心部门主页

以上主题2选1，参赛作品采用静态网页展示，只制作首页、栏目和子页不同模板（页面数2-10个，同样的版面不需要重复），页面的规划合理、美观、易扩充。
作品必须原创作品，禁止抄袭和盗用,一经发现一律取消参赛资格，并通报批评。作品内容健康向上、积极正派，符合本次比赛作品征集要求。

2、设计要求

1）网页规模：只设计制作首页和栏目页两个页面，全部文件的总容量不超过10M。
    2）作品要求能在win7系统下使用IE8浏览器正常浏览，且最佳显示分辨率为1024X768以上。(对于使用了HTML5或者其他特殊网页特效可以考虑现场改用Google Chrome 浏览器)。

3）作品制作规范符合要求；作品首页请一律采用index.html文件命名。

八、作品收集与评比
选手先将作品进行压缩，然后通过发送邮件（邮箱地址3547883104@qq.com）上交到校学生会实践部 (命名方式：姓名－作品名称)。

作品评比方法详情请查看附录二。
九、奖项设置：

一等奖：奖杯+奖金＋证书

二等奖：奖杯+奖金＋证书 

三等奖：奖杯+奖金＋证书 

最佳设计奖：奖杯＋证书

优秀奖：证书+奖金

    报名时间：4月20日—5月10日

活动时间：4月20日—5月23日
如有疑问，请联系负责人

李佳荣（15015733923/663923）；

黄丽林（15118643483/663483）；

翁依环 （15118689275/669275）。 

附录一：《第四届大学生网络文化节之网页设计大赛报名表》

附录二：《网页设计大赛评比方法》

信息化建设中心、校团委、学生发展中心

                      2017年3月15日

附录一：
网页设计大赛报名表
	个人资料
	姓名
	
	短号
	
	贴

照

片

处

	
	性别
	
	长号
	
	

	
	院系
	
	QQ
	
	

	
	班级
	
	E-mail
	
	

	团队资料(团队赛需填写,网页限3人内)

	
	姓名
	班级
	宿舍
	手机(短号)
	QQ

	队员资料
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	作品名称
	

	


注：本表复印有效。
附件二：

网页设计大赛评比方法
本次大赛采取专家评选相结合的方式进行评奖，专家根据网页内容、版面设计、审美印象、技术含量、流畅程度进行评分，总分100分。最后以总成绩的高到低产生奖项。其中：

1、网页内容（20分）
主题突出，内容健康，设计思路清晰，创意新颖独到。

2、版面设计（20分）
对象构思新颖，色彩运用合理，主题风格突出,布局结构得当，美感独具。背景与前景配合完美。

3、审美印象（20分）
整体视觉效果，整个网站在设计上是否统一和谐；素材获取及其加工、内容创作属原创；主题表达形式新颖、直接；构思、创意独特、巧妙；具有想象力和个性表现力。

4、技术含量（20分）
内容可更新性、纠错时是否方便；页面兼容性，在各种浏览器各种分辨率下是否能正常运行；FLASH等富媒体技术的运用情况。相关技术运用合理，表达通顺，页面访问流畅。
5、现场演示（20分）
讲解清晰，演示效果好。
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